
 

 
 

 

 



 

 

1. Общие положения. 

1.1. Демократическая Республика входит составной частью в структуру 

управления школой. 

1.2. Действие игры Демократической Республики «Светоч», разворачивается в 

условном государстве, созданном в школе. 

1.3. Демократическая республика имеет все необходимые атрибуты 

государственности: 

- Название;  

- Герб;  

- Флаг; 

          -Государственный гимн;  

          - Валюту.  

Все атрибуты государственности придумывают сами участники игры. 

1.4. Все участники игры объявляются гражданами Республики и признаются 

полностью дееспособными, имеющими свои права и обязанности. 

Перечень прав и обязанностей закрепляются в Конституции Республики. 

1.5. Все участники игры - граждане, имеющие право создавать общественные 

объединения, а также право избирать и быть избранными в органы власти. 

1.6. В самом начале игры создается Избирательная Комиссия (5 человек), 

избирается председатель и секретарь, который ведет всю документацию: 

- Списки регистрации кандидатов в Президенты;   

- Подписные листы кандидатов;  

- Списки регистрации избирателей; 

           -Протокол избирательной комиссии. 

1.7. Кандидат в Президенты должен получить поддержку не менее 20 граждан 

Республики. 

1.8. Выборы проводятся в один день. Выборы всеобщие, прямые с тайным 

голосованием. 

1.9. Демократическая Республика состоит из «городов», которые организуются в 

каждом классе с 5 по 11 и округа, «Искорка» в 1 - 4 классах. 
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1.10. Каждый город имеет свой герб, девиз, песню или гимн. В каждом городе 

избирается администрация: 

- Мэр города и его заместитель; 

- Заместители   по образованию и науке, дисциплине, культуре, печати   и 

информации, спорту; 

1.11. Каждый город делегирует по одному гражданину в Школьную Думу. 

2. Цели и задачи: 

2.1. Главная цель органов ученического самоуправления: «Сформировать 

активную гражданскую позицию, личностное развитие школьников в процессе 

игрового взаимодействия» 

2.2. Задачами следует считать: 

- Повышение правовой грамотности учащихся; 

- Формирование      и      закрепление      навыков      реальной      политической 

деятельности; 

- Развитие     эмоционально волевой      сферы      личности,      развитие 

инициативности,      предприимчивости,      самостоятельности,  активности, 

ответственности, уважения к мнению партнера, потребности во взаимопонимании; 

- Сплочение коллектива; 

- Укрепление здоровья обучающихся. 

3. Органы власти: 

3.1.Власть в республике осуществляется следующими избранными органами: 

- Президентом Республики, обеспечивающим согласованность действий всех 

ветвей власти;  

- Двухпалатным Парламентом, законодательным органом, состоящим из двух 

палат: - верхняя палата - Административный совет, в который входят мэры городов; 

-нижняя палата - Школьная Дума, в которую входят депутаты, делегированные от 

каждого города; 

- Правительством, Советом Министров, исполнительным органом, избранным на 

конференциях заместителей мэров городов; 

- Верхним судом (Советом по профилактике правонарушений), где на каждый 



Совет приглашаются 3 избранных присяжных заседателя, которые участвуют в 

судебном процессе. 

3.2. Полномочия органов власти прописаны в Конституции Республики. 

4. Принятие Законов: 

4.1.Законы рассматриваются на заседании каждой палаты Парламента отдельно. 

4.2.Сначала Закон рассматривается и утверждается на заседании Школьной Думы, 

а потом поступает на рассмотрение в Административный совет и потом 

утверждается Президентом. 

4.3.После принятия Конституции и Законов Республики проводится торжественное 

вступление в должность избранного Президента. 

4.4. Президент после инаугурации предлагает парламенту кандидатуру Премьер - 

Министра. 

4.5.Законы считаются принятыми, если за них проголосовало простое 

большинство депутатов Школьной Думы и Административного совета. 

5. Подведение итогов игры: 

5.1. В течение года валюте («светах») по положительным показателям и снимают 

суммы по отрицательным показателям. В конце каждой четверти определяются 3 

призера игры среди 1- 4, 5-7. 8-11 классов, которые на итоговой линейке 

поощряются призами. 

5.2. Составляются   письменные отчеты   палат Парламента,   Правительства (по 

Министерствам)     Верховного     Суда     и     Президента     и     зачитываются     на 

торжественных заседаниях этих органов власти. 

5.3. На материалах этих отчетов делается план проведения игры в следующем 

году. 

 

 

 

 



 


